PASSAGES

Un jeu de sensibilisation
a la réalité des réfugiés
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PASSAGES...

pour mieux comprendre la réalité des réfugiés

e

Un outil pédagogique du HCR
Un jeu de simulation

%
La tragédie des réfugiés
Depuis quodil y a des guerres, des pers®cutions
giés. lls sont de toutes races, de toutes religions et on les trouve dans toutes les régions du monde. Cor
parce quodils craignent pour | eur Jivmaeson,diens, famileret |
pays. Dans | es camps de r®fugi ®s, |l es conditi ol
|l es r®f ugi ®s sont fr ®Quemment victimes de | a x(

eux, cbest un pays ©° reconstruire qui

Il es atter

Le Haut Commissariat des Nations Unies pour les réfugiés

Le HCR est une organisation apolitique et humart
HCR aide des millions de personnes qui cherche refuge pour fuir les persécutions ou les combats armé:
l ent rentrer dans | eur pays doéorigine. La prei
|l es tendances x®nophobes menacent l a tradition

mer, expliquer qui sont | es r®fugi ®s et ce quoi
menace mai smémes@ndargersont eux
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Sensibiliser les jeunes

Un aspect essenti el de nos efforts pour sensibi
cause des réfugiés auprés des jeunes. Depuis plusieurs années et dans de nombreux pays, nous travai
professeurs et les organisations de jeunes. Nous avons développé des outils tels que brochures, affict
dossiers p®dagogiques qui ont pour but de pr omc

Pourquoi un jeu ?

Le jeu est apparu comme un outil pédagogique particulierement adapté a la compréhension de phénc
plexes ou trés éloignés de la réalité des joueurs. Le jeu fait vivre des émotions, de fagcon personnelle et
de mani re att®nu®e gr©ce ~ | danalogi e.

Pourquoi un jeu de simulation ?

Le jeu de simulation fonctionne sur | a cr®ati o
indiqu® pour aider “ une prise de conscience,
une action en faveur des réfugiés apres le processus de sensibilisation.

Un jeu de simulation est préférable a une simulation réaliste qui serait re
comme brutale et pourrait avoir des conséquences dangereuses pour un
nombre de jeunes-@dmes réfugiés ou ayant vécu des événements traum
sants

Caractéristiques du jeu « Passages »

Le jeu permet aux participants de:

. découvrir les problémes concrets auxquels les réfugiés sont confrontés,

, ressentir les difficultés psychologiques liées a la séparation et a la fuite,

., comprendre | 6encha”  nement des situations, de

, r®f 1 ®chir aux solutions qui s6offrent aux r ®f
pays doéorigine,

, d®vel opper une attitude dbébaccueil et doéouvert
, Se mobiliser pour des actions concretes en faveur des réfugiés.
Nous espérons gue vous trouverez en « Passages » un outil pédagogique efficace

et vous en souhaitons une bonne utilisation.
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